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A Infográffi, 
criada em 2023, 
é especializada 
em infografia e 
design editorial 
com o objetivo 
de oferecer 
soluções visuais 
para histórias, 
reportagens, dados 
e demais tipos de 
conteúdos digitais 
e impressos.
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Serviços e 
produtos

Infográficos

Revistas

Relatórios e balanços

Livros

Jornais

Folders

Exposições culturais

Serviço completo de infografia desde a 
conversa com cliente até a versão final incluindo 
ideias, redação, rascunhos, formatos e layout 
final. O conteúdo (dados, pauta, história, etc.) 
vira um  infográfico digital e/ou impresso para que 
a mensagem seja transmitida de forma clara.

Criação e ministração de oficinas 
e treinamentos para demandas 
gráficas ou ferramentas gráficas 
específicas. Indicacada para projetos 
mais longos e que envolvam um maior 
número de profissionais.

Orientação para equipes que trabalham com 
projetos gráficos - designers, jornalistas 
e outros profissionais da área - orientando 
e sugerindo soluções para um determinado 
projeto, seja para a conceituação ou para a 
produção propriamente dita.

Da ideia
até o final

Cursos e
oficinas

Orientação
e mentoria

https://infograffi.com.br
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A frase infografia não é infografia não é 
artearte, do professor Alberto Cairo, 
ilustra bem uma situação em 
que a infografia é erroneamente 
associada, que ela serve apenas 
para a finalidade estética. Antes 
de tudo, um infográfico é um 
produto jornalístico e deve ser 
governado pelas mesmas regras 
éticas, pelo rigor, precisão e 
seriedade da profissão.

Seguindo nos conceitos do 
professor Cairo, um infográfico 
pode sim tomar emprestado 
artifícios e ferramentas do 
design gráfico, cartografia, 
ilustração, computação gráfica 
e demais disciplinas, mas sua 
orientação sempre deve ser 
comunicar da forma mais clara 
e confiável possível.

Mas ao mesmo tempo 
em que o foco da infografia 
é a precisão da informação, 
não quer dizer que o lado 
estético fica de lado – pelo 

Sobre
infografia

“Espécies endêmicas”:  Frederica Fragapane 
(Corriere della Sera, 2020)

contrário. Como exemplo 
de inspiração visual temos 
trabalhos fantásticos, como os 
do jornalista e artista Jaime Serra 
e da designer de informação 
Frederica Fragapane. Nomes 
renomados mundialmente, 
seus infográficos são peças 
de exposições em museus e 
chamam a atenção no primeiro 
olhar, que convidam o leitor para 
se aprofundar nas camadas.

Mas então porque usar 
infográficos? Eles são eficientes 
em comunicar algo já que suas 
representações visuais de dados, 
nas mais variadas instâncias, são 
capazes de revelar e transmitir 
informações e histórias que o 
olhar humano não perceberia. A 
infografia tem a vantagem de ser 
posta em formas que o cérebro 
humano facilmente entende.

https://infograffi.com.br
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contrário. Como exemplo 
de inspiração visual temos 
trabalhos fantásticos, como os 
do jornalista e artista Jaime Serra 
e da designer de informação 
Frederica Fragapane. Nomes 
renomados mundialmente, 
seus infográficos são peças 
de exposições em museus e 
chamam a atenção no primeiro 
olhar, que convidam o leitor para 
se aprofundar nas camadas.

Mas então porque usar 
infográficos? Eles são eficientes 
em comunicar algo já que suas 
representações visuais de dados, 
nas mais variadas instâncias, são 
capazes de revelar e transmitir 
informações e histórias que o 
olhar humano não perceberia. A 
infografia tem a vantagem de ser 
posta em formas que o cérebro 
humano facilmente entende.

Uma infografia pode 
ser a forma ideal de 
representar visualmente 
uma grande quantidade 
de dados

Transmitir um conteúdo 
da forma mais confiável 
e com precisão, rigor e 
seriedade jornalística

A infografia pode 
destacar elementos que 
normalmente passariam 
despercebidos
pelo olhar

Visualizar Informar Comunicar

Por que usar 
infografia?

https://infograffi.com.br
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Em uma era onde o tempo 
de atenção é cada vez mais 
disputado, a apresentação vi-
sual de um material pode defi-
nir se o leitor, a pessoa segue 
interessada ou simplesmente 
larga de lado. É exatamente por 
isso que o ditado “não julgue 
um livro pela capa” passa lon-
ge, muito longe aqui no tema.

O design editorial, com o 
perdão da redundância, é um 
ramo do design que trabalha 
com a estruturação e organi-
zação visual de um texto em 
uma página. É ele o responsá-
vel por organizar, na forma e 
no conteúdo, elementos como 
cabeçalho, título, colunagem, 
imagens, tipografia e outros 
Tudo isso converge no objetivo 
de prender e conquistar visual-
mente o leitor, de dar persona-
lidade e legibilidade do texto e 
também de orientar a ordem e 
a atenção do leitor ao percor-
rer o conteúdo.

Sobre
design
editorial

A hierarquia entre imagem e texto é 
organizada pelo design editorial

Contudo, tal qual a infogra-
fia, o exercício do design edi-
torial também é uma atividade 
multidisciplinar que envolve 
outras áreas do design e da co-
municação, como jornalismo, 
ilustração, infografia, redação 
e/ou texto criativo, tipografia 
e fotografia. Vai muito além de 
diagramar uma página bonita, já 
que a diagramação muda con-
forme o produto e seu respecti-
vo público. O foco e a estrutura 
visual de um livro é bem diferen-
te de um jornal ou uma revista, 
por exemplo.

Sobre produção editorial, 
aqui na Infográffi trabalhamos 
com diagramação e criação de 
projetos gráficos de revistas, 
livros, exposições artísticas, 
guias, manuais, relatórios e car-
tilhas – seja impresso ou digital.

https://infograffi.com.br


Portfólio
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Infográfico sobre 
o perfil eleitoral 

para a reportagem 
“Conheça o perfil 
do eleitorado em 

cinco municípios da 
região”, enquanto 

funcionário do 
Núcleo Experimental 

de Jornalismo 
(Nexjor)do curso 
de Jornalismo da 

UPF.  Reportagem 
e pesquisa dos 

jornalistas Alexandre 
Marcheze e Marlusa 

Oliveira. Produzido 
e editado no 

Adobe Illustrator 
no tamanho A3 
(297x420mm).

https://infograffi.com.br
https://infograffi.com.br/conheca-o-perfil-do-eleitorado-em-cinco-municipios-da-regiao-de-passo-fundo/
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(Esq.) Infográfico sobre 
Red Dead Redemption 

2, disponível e publicado 
originalmente no site 

de games Jogazera. 
Produzido e editado 
no Adobe Illustrator 
e Adobe Photoshop 

no tamanho A3 
(297x420mm). 

(Dir.) Infográfico sobre 
o jogo “Sekiro: Shadows 
Die Twice”, publicado dia 
20 de março de 2019 no 

site Jogazera. Produzido 
e editado no Adobe 

Illustrator no tamanho 
A3 (297x420mm).

https://infograffi.com.br
https://infograffi.com.br/infografico-onde-os-fracos-nao-tem-vez-red-dead-redemption-2/
https://infograffi.com.br/30-anos-do-projeto-charao/
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Infográfico sobre 
os 30 anos do 

Projeto Charão 
da UPF, disponível 

e publicado 
originalmente no 
site institucional 
da Universidade 
de Passo Fundo. 

Produzido e editado 
no Adobe Illustrator 
e Adobe Photoshop 

no tamanho A3 
(297x420mm). 

Textos, informações, 
pesquisa e revisão 

gramatical da 
Assessoria de 

Imprensa da UPF.

https://infograffi.com.br
https://infograffi.com.br/30-anos-do-projeto-charao/
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(Esq.) Infográfico 
sobre o jogo “God 
of War: Ragnarök”, 

publicado 4 de 
novembro de 2022 

no site Jogazera. 
Produzido e editado 
no Adobe Illustrator 

no tamanho A3 
(297x420mm).

(Dir,)Infográfico sobre 
Final Fantasy VII Remake 

disponível e publicado 
no site de games 

Jogazera. Produzido 
e editado no Adobe 

Illustrator e Adobe 
Photoshop no tamanho 

A3 (297x420mm).

https://infograffi.com.br
https://infograffi.com.br/infografico-o-inverno-chegou-gow-ragnarok/
https://infograffi.com.br/o-retorno-a-midgar-final-fantasy-vii-remake/
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A Bola da Copa Nexjor foi um especial 
infográfico desenvolvido enquanto 

funcionário do Núcleo Experimental 
de Jornalismo (Nexjor)do curso de 

Jornalismo da UPF para a cobertura da 
Copa do Mundo de 2022, realizada no 
Qatar. A pesquisa dos dados e textos 

para o infográfico foram dos jornalistas 
Alexandre Marcheze, Bernardo Junges 

e Cassie Becker.

A bola foi criada no formato de um 
dodecaedro (12 lados) para imprimir 

em duas folhas A4, recortar e montar. 
Dividido em dois hemisférios, a base 

conta com um gráfico de linha com 
a participação do Brasil em todas as 

copas, e a parte superior com dados da 
seleção, do país sede e da bola oficial.

Em menor escala, a ideia da Bola do 
Núcleo era ter um “companion”, algo 

físico à mão para informações rápidas 
da Copa 2022 - além da parte “mão 

na massa” de recortar e montar o 
gráfico - mas que não fosse somente 

ilustrativo ou decorativo: era de 
extrema importância conter conteúdo 

jornalístico em forma de infográfico.

https://infograffi.com.br
https://infograffi.com.br/infografico-bola-da-copa-nexjor-2022/
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Infográfico sobre o jogo 
The Legend of Zelda: 

Tears of the Kingdom, 
publicado no dia 9 de 
maio de 2023 no site 
Jogazera. Produzido 
e editado no Adobe 

Illustrator no tamanho 
A3 (297x420mm).

https://infograffi.com.br
https://infograffi.com.br/infografico-o-ceu-nao-e-o-limite-the-legend-of-zelda-totk/
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Infográfico 
comissionado para a 

QUByte Interactive 
para o lançamento do 
Top Racer Collection 

(Nintendo Switch, 
PS4, PS5, Xbox One, 

Xbox Series X/S 
e Steam) no dia 7 

de março de 2024. 
Produzido e editado 
no Adobe Illustrator 

no tamanho A2 
(420x594mm).

https://infograffi.com.br
https://infograffi.com.br/infografico-top-racer-collection/
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Layout e 
diagramação de 

infográfico sobre 
a série Silent Hill 

para o Posterzine 
GameMaster da 
Editora Europa. 

Produzido e editado 
no Adobe Illustrator 

com medida de 
50x70 cm. Pesquisa 
e textos por Rafaela 

Andrelino. Edição 
por Humberto 

Martinez.

https://infograffi.com.br
https://infograffi.com.br/silent-hill/
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(Esq.) Infográfico 
comemorativo dos 500 

podcasts do 99Vidas, 
disponível no site 99Vidas. 

Produzido e editado 
no Adobe Illustrator no 

tamanho A3 (297x420mm). 
Com pesquisa de dados 
e informações por Fabio 

Moron, Kalil Vinicius, 
Leandro Barbosa, Leandro 

Travezani e Ricardo Begalli. 
Infografia e diagramação 

por Marcus Vinícius Freitas. 
Revisão e Edição de 

Evandro de Freitas. Artes de 
Diogo Senna. 

(Dir.) Pôster infográfico 
sobre os chefes do 

jogo “Elden Ring” para 
o Bookzine Pôster 

GameMaster da Editora 
Europa. Produzido 

e editado no Adobe 
Illustrator no tamanho 

70x50 cm. 

https://infograffi.com.br
https://infograffi.com.br/infografico-os-chefes-de-elden-ring/
https://infograffi.com.br/infografico-500-podcasts-do-99vidas/
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Criação de design 
editorial e infográfico 

para iniciativa da 
Comissão para a 

Ecologia Integral e 
Mineração (CNBB) 

e da Rede Igrejas 
e Mineração em 

colaboração com o 
Comitê Nacional em 

Defesa dos Territórios 
frente à Mineração. 

Produzido e editado 
no Adobe Illustrator 

no tamanho A1 
(841x594mm).

Coleta e sistematização 
de dados por Comitê 

Nacional em Defesa 
dos Territórios frente à 

Mineração. Coleta de 
dados e informações 

sobre jurisdições 
eclesiais por Elis 

Barbosa.Textos por Rede 
Igrejas e Mineração. 

Coordenação do projeto 
por Guilherme Cavalli.

https://infograffi.com.br
https://infograffi.com.br/infografico-atlas-igrejas-em-cuidado-da-casa-comum/
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Infográfico 
comissionado para a 

QUByte Interactive 
para o lançamento do 

metroidvania MARS 
2120 (Nintendo Switch, 

PS4, PS5, Xbox One, 
Xbox Series X/S, Epic 

Store e Steam) no dia 
1 de agosto de 2024. 

Editado e revisado por 
Guilhes Damian e Bruno 

Carvalho. Produzido 
e editado no Adobe 

Illustrator no tamanho 
A2 (420x594mm).

https://infograffi.com.br
https://infograffi.com.br/infografico-mars-2120/
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Projeto gráfico e diagramação da revista Echo do 
IHPF, edição n° 4. Textos e pesquisas produzidas 
pela equipe do IHPF, composta por: Alex Antônio 

Vanin, Cassiê Haubert Becker, Djiovan Vinícius 
Carvalho e Fabiana Beltrami da Silva.

https://infograffi.com.br
https://infograffi.com.br/design-editorial-revista-echo-do-ihpf/
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Projeto gráfico, diagramação da cartilha e 
identidade visual da III Caravana por la Ecologia 

Integral. Cartilha com 56 págs, produzido no 
tamanho A5 no Adobe InDesign. Produção de 

montagem para adesivos, peças para redes sociais 
e sites, pôsteres impressos, camisetas e ecobags 

utilizando Adobe Photoshop e Adobe Illustrator. 

“III Caravana por la Ecologia Integral” é um projeto 
coordenado por Guilherme Cavalli. Assessoria de 

imprensa por Daniela Andrade. Texto por Darío 
Aranda e Guilherme Cavalli. Equipe Campanha 

Desinvestimento em Mineração: Daniela Andrade, 
Valentina Vidal e Guilherme Cavalli.

https://infograffi.com.br
https://infograffi.com.br/design-editorial-cartilha-e-id-da-3a-caravana-pela-ecologia-integral/


SOBRE CONTATOSERVIÇOS  E PRODUTOS PORTFÓLIO CLIENTESSOBRE DESIGN EDIORIALSOBRE INFOGRAFIA

Projeto gráfico e diagramação do Guia de Cultivares 
Soja e Trigo 2025 da Sementes Butiá. Edição 

impressa com  com 48 págs. produzida no tamanho 
20x20 cm no Adobe InDesign - edição interativa 
com 50 págs. Textos e informações por Amanda 

Veseloski e equipes técnicas da Sementes Butiá.

https://infograffi.com.br
https://infograffi.com.br/design-editorial-guia-de-cultivares-2025-sementes-butia/
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Infográfico “Onde 
Morrem os Dragões” 

sobre a série House of 
the Dragon e o universo 

de Game of Thrones para 
Posterzine da Editora 

Europa. Conceito, 
produção, pesquisa e 

diagrmação em conjunto 
com Fábio Rockenbach 

(A Experiência do 
Cinema). Produzido 
e editado no Adobe 

Illustrator e Adobe 
Photoshop com medida 

de 50x70 cm. Edição por 
Humberto Martinez. 

https://infograffi.com.br
https://infograffi.com.br/infografico-onde-morrem-os-dragoes-hotd-e-got/
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Projeto gráfico e diagramação da revista do Clube 
Recreativo Juvenil, de Passo Fundo-RS. Edição 

impressa com  com 28 págs, produzida no tamanho 
21x28 cm no Adobe InDesign. Textos e informações 

por equipe de comunicação do Clube. Disponível para 
leitura no site do clube.

https://infograffi.com.br
https://infograffi.com.br/revista-do-clube-recreativo-juvenil/
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Projeto gráfico e diagramação da revista 
FACTUAL, produzida pelos alunos do Curso 

de Jornalismo e Publicidade e Propaganda da 
Faculdade Ideau, campus Passo Fundo-RS. 

Edição impressa com com 28 págs, produzida 
no tamanho A4 cm no Adobe InDesign. Revisão 

e edição pelo corpo docente do curso. 

https://infograffi.com.br
https://infograffi.com.br/design-editorial-revista-factual/
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Infográfico sobre a série 
DOOM criado para o 

lançamento de DOOM: 
The Dark Ages, em maio 

de 2025. Conceito, 
produção, pesquisa, 

diagramação e edição 
em conjunto com 

Guilhermes (Guilhes) 
Damian. Produzido 

e editado no Adobe 
Illustrator, Corel Draw e 
Adobe Photoshop com 

medida de 50x70 cm.

https://infograffi.com.br
https://infograffi.com.br/infografico-doom/
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Criação de identidade 
visual, projeto gráfico e 

diagramação dos painéis 
da exposição Vila Victorio 

Veneto: uma “vila de 
italianos” em Passo Fundo 

do Instituto Histórico 
de Passo Fundo (IHPF). 
Painéis impressos com 

medidas de 1,90m x 1m e 
1m x 2m. Produzido com 

Adobe InDesign e Adobe 
Photoshop. Pesquisa, 

produção, fotografias e 
textos pela equipe do IHPF. 

A exposição foi realizada 
com o apoio do Centro 

Cultural Italiano Anita 
Garibaldi e da Prefeitura 

de Passo Fundo, 
financiamento do Pró 

Cultura e da Secretaria 
Estadual de Cultura, e 

realização do programa 
Cultura Viva, do Ministério 

da Cultura.

https://infograffi.com.br
https://infograffi.com.br/infografico-doom/
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Design gráfico e 
programação visual da 

exposição “Vidas Negras”, 
realizada pelo Instituto 

Histórico de Passo 
Fundo (IHPF), o Arquivo 

Histórico Regional (AHR/
UPF), o Curso de História 

e o Programa de Pós-
Graduação em História 

da Universidade de Passo 
Fundo (PPGH/UPF).

Projeto financiado pelo 
Pró-cultura RS, com 
recursos da Política 

Nacional Aldir Blanc.

https://infograffi.com.br
https://infograffi.com.br/exposicao-vidas-negras/
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Projeto gráfico e 
programação visual da 
exposição “A Segunda 

Guerra Mundial e Passo 
Fundo”, realizada pelo 
Instituto Histórico de 
Passo Fundo. Painéis 

impressos com medidas 
principais de 70x120 cm, 

130x120cm e 210x120cm, 
além de outras 

dimensões. Edição de 
aprox. 200 fotografias 

para impressão. 
Curadoria, pesquisa, 

produção, fotografias, 
objetos e textos pela 

equipe do IHPF.

O projeto é financiado 
pelo Pró-cultura RS, 

com recursos da Política 
Nacional Aldir Blanc e 

apoio da Secretaria de 
Cultura de Passo Fundo.

https://infograffi.com.br
https://infograffi.com.br/exposicao-a-segunda-guerra-mundial-e-passo-fundo/
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Design gráfico e 
programação visual 

do Memorial do Poder 
Legislativo de Passo 

Fundo, criado pela 
Câmara de Vereadores 

de Passo Fundo com 
curadoria e organização 
do Instituto Histórico de 

Passo Fundo (IHPF). 

Painéis impressos 
com medidas de 

300x280cm, 420x280cm 
e 500x280cm. Pesquisa, 

produção, fotografias, 
curadoria, textos e 

objetos desenvolvidos 
pelo IHPF.

https://infograffi.com.br
https://infograffi.com.br/exposicao-memorial-do-poder-legislativo-de-passo-fundo/
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Marcus Vinícius Freitas é jornalista profissional 
(Mtb 0021159/RS) formado e pós-graduado pela 
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